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MATEMATYKA

DLA CIEKAWYCH SW1ATA

. Wielka Gra
Operowa

Regulamin

0. (!) Kazdy uczestnik Gry zachowuje wszelkie zasady BHP oraz kultury
osobistej.

1. Kazdy uczestnik przystepuje do gry w 3-4 osobowej grupie (2 os. za
pozwoleniem Organizatora) i zgtasza sie wraz z grupg poprzez Karte
Startowa.

2. Po oddaniu wypetnionej Karty Startowej grupa otrzymuje numer
oraz trzy inne karty: lokalizacji, zadan i odpowiedzi.

3. Karte odpowiedzi grupa oddaje Organizatorowi max. 1,5 godz. po
starcie gry.

4. Grupy nie moga komunikowac sie miedzy sobg ani z osobami z
zewnatrz (poza koniecznosciag) przez caty czas trwania gry, do jej
zakonczenia przez ostatnig grupe, pod rygorem dyskwalifikacji.

5. Organizator punktuje odpowiedzi na zadania matematyczne,
odnalezienie odpowiedniej opery i rozwigzanie zagadki kryminalnej,
ewentualnie dodatkowe walory oddanej pracy.

6. W przypadku remisu wygrywa grupa, ktora rozwigzata zadania
istotnie szybcie;j.

7. Mozna korzystac z internetu na wtasnych urzadzeniach lub w
pracowni komputerowej ICM, z zastrzezeniem p. 4.

8. Wszystkie sprawy nieobjete regulaminem rozstrzyga Organizator.

Dobrej zabawy!!!



