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1 O zajeciach

Kurs , Linuz i Python w Elektronicznej Sieci” jest intensywnym wprowadzeniem w najwazniejsze za-
gadnienia zwigzane z systemami typu Unix, programowaniem, sieciami komputerowymi oraz podstawami
elektroniki, ktéra stoi za dziataniem komputeréw, sieci komputerowych i duzej czesci wspotczesnego Swiata.
W ramach kursu zapoznasz sie:

« 7z kilkoma z pos$rdéd najistotniejszych jezykéw programowania (w tym z Pythonem i C),
« praca w systemach typu Unix/Linux oraz ich dzialaniem,

e dzialaniem, budowa i wykorzystywaniem sieci komputerowych,

o podstawami elektroniki analogowej i cyfrowej oraz programowania mikrokontroleréw.

Kurs przeznaczony jest dla oséb zainteresowanych ta tematyka i posiadajacych elementarng wiedza zwia-
zang z tymi zagadnieniami (podstawy programistyczne, wiedze z fizyki z zakresu elektrycznosci, itp).
Zagadnienia na kursie w miare mozliwo$ci omawiane bedg od podstaw, jednak ze wzgledu na intensyw-
no$¢ kursu oméwienie podstaw nalezy traktowaé raczej jedynie jako przypomnienie. Celem kursu jest
utatwienie dalszego zglebiania tajnikéw szeroko rozumianej informatyki i elektroniki poprzez przekazanie
gruntownych podstaw oraz ich uporzadkowanie i usystematyzowanie. Staramy si¢ przekazywac praktyczna
wiedze i w taki spos6b podchodzi¢ do omawianych zagadnien. Jednak chcielibysmy abys po ukonczeniu
kursu nie tylko potrafit(a) samodzielnie rozwiazywaé problemy zwigzane z omawianymi zagadnieniami
(,,co$ zrobi¢”), ale takze aby$ rozumiat(a) ,jak to dziala?” i byl(a) wstanie samodzielnie zgtebia¢ wybrane
zagadnienia. Zatem nie unikniemy niezbednej teorii.

Ze wzgledu na ograniczony czas trwania kursu, niektére duze tematy beda jedynie wspomniane lub
pokazane na pojedynczych przyktadach. Mamy nadzieje, iz zainteresuja one przynajmniej niektérych z Was
i beda inspiracja do samodzielnego ich poznania w szerszym zakresie. Prace domowe sg nie obowigzkowe, ale
punktowane. Duza ilos¢ praktyki jest bardzo wazna, zatem zachecamy do ich odrabiania oraz samodzielnego
eksperymentowania z przyktadami / kodami omawianymi na zajeciach.

W materiatach do kursu niektére z fragmentow oznaczane sa ikonkami Thinking Face Emoji i Face
with Monocle. oznacza informacje dodatkowe, ktore nie sa niezbedne do opanowania tematyki kursu
(zagadnienia wykraczajace poza podstawowy poziom kursu). Natomiast przy pomocy @ oznaczone zostaty
informacje dla naprawde najbardziej dociekliwych uczestnikdw.

2 Plan kursu
Kurs sktada sie z nastepujacych blokéw tematycznych:

Linux: wprowadzenie
Python: wprowadzenie, petle i funkcje, napisy, wyrazenia regularne

Python: listy, stowniki, obiekty, pliki, wyjatki, biblioteki
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Linux: operacje na plikach tekstowych, awk, praca zdalna, uzytkownicy, procesy
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Linux: programowanie w bashu, system operacyjny, ustugi

C i C++: podstawy C, adres zmiennej (wskazniki), wspétezesny C++

Elektronika: podstawy, elementy bierne, dioda, tranzystor

Elektronika cyfrowa: bramki i przerzutniki, transmisja, magistrale, uktady programowalne
Sieci komputerowe: protokoty, adresy, routing, ustugi, standardy

Sieci komputerowe: ethernet, konfiguracja programowanie ustug

Wprowadzenie do programowania mikrokontroleréw STM32

3 Organizacja zajec

Na bloki 1-10 sktada sie:

Blok

wyktad wideo ztozony z 4 — 6 filméw o lacznym czasie trwania 45 — 65 minut

skrypt wykladowy zawierajacy spisane najwazniejsze informacje z wyktadu, przyktadowe kody i
polecenia oraz zadania (wraz z rozwiazaniami)

¢wiczenia w ramach ktérych bedziemy dyskutowaé o zagadnieniach poruszonych na wyktadzie, omé-
wimy rozwigzania zadan ze skryptu wyktadowego i bedziemy rozwiagzywaé kolejne

pracy domowej

11 bedzie wyglada¢ podobnie, tyle ze jego czes¢ wyktadowa bedzie znacznie krotsza i by¢ moze

zostanie nawet dotaczona do ktoregos z wczesniejszych wyktadow oraz nie bedzie zawiera¢ on pracy do-
mowej. Planujemy takze dodatkowy blok éwiczeniowy (bez typowej czesci wykladowej) wprowadzajacy do
pracowni elektronicznej on-line.

Zajecia tej edycji realizowane beda w systemie on-line, wiec beda wymagaly wiekszego zaangazowania i
samodyscypliny z Waszej strony. Oczekujemy ze przed ¢wiczeniami zapoznacie si¢ z odpowiednimi mate-
riatami wyktadowymi, w szczegdlnosci wyktadem wideo. Mozecie to zrobi¢ w dowolnym miejscu i czasie
od jego premiery, ale wymagamy abyscie obejrzeli caty wyktad przed ¢wiczeniami. Zachecamy tez do
zapoznania si¢ ze skryptem wyktadowym i proba samodzielnego rozwiazania zamieszczonych w nim zadan.

3.1

Terminy zajec

Cwiczenia beda odbywaé sie od 17.00 do 19.15 (z przerwa na zjedzenie ciastka) w kazdy wtorek
od 9 marca do 8 czerwca (z wyjatkiem 6 kwietnia). Udzial w ¢wiczeniach jest obowigzkowy.

Premiery wykladéw beda odbywac sie w czwartki poprzedzajace ¢wiczenia o 17.00 na platformie
YouTube. W trakcie premiery zapraszamy do zadawania pytan zwiazanych z aktualnym tematem
na naszym serwerze Discord. Oczywiscie wyktady mozna bedzie obejrzeé¢ takze w dowolnym czasie
po premierze (beda one dostepne na naszym kanale nawet po zakonczeniu kursu). Udzial w pre-
mierze wyktadu jest nieobowigzkowy, ale zapoznanie si¢ z wyktadem wideo przed ¢wiczeniami jest
obowigzkowe.

Na prace domowe bedziemy czekaé¢ do 23°° w sobote po éwiczeniach na ktérych zostata zadana.

Prace domowe sg nieobowigzkowe, ale dajg punkty w rywalizacji indywidualnej i catych szkot.
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