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1 Praca z Pythonem

Na zajeciach bedziemy programowaé¢ w jezyku Python w wersji 3. Pythona mozna uzywac¢ na jeden z
dwoch sposobow:

Zainstalowany interpreter Pythona. Interpreter Pythona jest zainstalowany na komputerach w
laboratorium. Mozecie go réwniez bezplatnie pobra¢ ze strony https://www.python.org/downloads/
i zainstalowa¢ na swoich domowych komputerach. Zwrocécie uwage, aby zainstalowa¢ wersje o numerze
rozpoczynajacym sie od 3 (np. 3.6.0), a nie starsza, ale wciaz uzywana wersje 2. Wersje te réznia sie
tak znaczaco, ze programy, ktére bedziemy pisa¢ na zajeciach nie beda dziata¢ w starszej, drugiej wersji
Pythona.

Interpreter Pythona online. Istnieje wiele interpreteréw Pythona online. Na zajeciach bedziemy
korzystali z interpretera znajdujacego si¢ na stronie http://repl.it. W celu korzystania z niego nalezy
sie zarejestrowa¢. Ten dokument przedstawia jak przebiega ten proces. Interpretera tego bedziecie mogli
rowniez uzywaé na swoich domowych komputerach bez instalacji zadnego dodatkowego oprogramowania
— wystarczy dowolna przegladarka i podtaczenie do internetu.

2 Rejestracja na repl.it

2.1 Stworzenie konta

Uruchom przegladarke internetowa i wejdz na strone https://repl.it. Na ekranie powitalnym u gory
po prawej znajduje sie przycisk Sign up, czyli zarejestruj sie, tak jak na rysunku 1. W przypadku gdy
posiadasz juz konto, to wystarczy sie zalogowaé po kliknieciu na Log in.
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W kolejnym kroku musimy doda¢ dane do rejestracji, tak jak na rysunku 2. Do rejestracji jest wymagana
nazwa uzytkownika, adres mailowy oraz hasto. repl.it umozliwia potaczenie swojego konta z kontem
Google, Githubem lub Facebook. Github to popularny serwis internetowy dla projektow programistycznych
korzystajacych z systemu kontroli wersji Git.
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Rysunek 2: Widok na strone umozliwiajaca rejestracje. Uzupetnij ja swoim danymi

Po zatozeniu konta mozemy wybra¢ kilka dodatkowych ustawien na repl.it, ktére moga mie¢ wplyw
na podpowiedzi generowane przez serwis, tak jak na rysunku 3. W pierwszym kroku mozemy poinformowac
o naszym do$wiadczeniu, wybierajac jedng z 4 opcji:

o just poking around — tylko si¢ rozgladam

e brand new — caltkiem nowy

o some experience — jakie§ doSwiadczenie

o wvery experienced — bardzo do$wiadczony
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Rysunek 3: Widok na dodawanie dodatkowych informacji o naszym stopniu zaawansowania w programo-
waniu



W kolejnym kroku mozemy wybraé z jakiego powodu korzystamy z repl.it — w naszym przypadku
to nauka w szkole lub instytucji.
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Rysunek 4: Widok na dodawanie dodatkowych informacji o powodzie korzystania z repl.it

Nastepnie mozemy wybraé jezyki programowania, ktore nas interesuja. Beda one domyslnie podpowia-
dane przy zakladaniu nowego projektu. W naszym przypadku zalezy nam na Pythonie. repl.it zaleca
wybranie co najmniej 3, zatem mozemy jeszcze wybra¢ dowolne 2 z listy — osoba zaktadajace to przy-
ktadowe konto wybrata Java oraz C# — sg to jezyki obiektowe, ktére sa silnie statycznie typowane, a
programy skompilowane w tych jezykach sa uruchamiane w maszynach wirtualnych.
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Rysunek 5: Widok na wybieranie jezykow programowania, z ktorych bedziemy korzystaé

2.2 Potwierdzanie konta

W nastepnym kroku potwierdzimy konto za pomoca linku weryfikacyjnego, ktory otrzymalismy na adres
mailowy wpisany w trakcie rejestracji. Po zalogowaniu sie na swoéj adres mailowy powinnismy juz go



otrzymac, tak jak wida¢ w przyktadowej skrzynce pocztowej osoby, ktora zaktadata to konto — tak jak

na rysunku 6.
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Rysunek 6: Na podany adres mailowy w trakcie rejestracji powinnismy otrzymac link weryfikacyjny

Po otworzeniu maila wystarczy klikna¢ na Complete Verification lub na link ponizej. Jezeli linki sg
nieaktywne wystarczy skopiowa¢ URL i otworzy¢ go w nowym oknie przegladarki.
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Rysunek 7: Weryfikowanie konta

Jedli nie udalo sie z jakiego$ powodu aktywowaé konta (np. z powodu braku maila z linkiem) najpraw-
dopodobniej bedzie mozna kontynuowaé, a po zajeciach rozwiagzac¢ problem przy pomocy prowadzacych.

3 Pierwszy projekt

W celu stworzenia pierwszego projektu kliknij na New repl, ktéry powinien znajdowac si¢ w géornym lewym

rogu ekranu, tak jak na rysunku 8.
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Rysunek 8: Tworzenie nowego projektu

Nastepnie bedziesz moglt wybraé jezyk programowania (w naszym przypadku Python) oraz nazwe
projektu, tak jak na rysunku 9. Na koniec wystarczy klikna¢ na Create repl.
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Rysunek 9: Tworzenie nowego projektu — wybieranie jezyka programowania oraz nazwy projektu

Zobaczysz dwa okienka: miejsce na kod (biale, z lewej) i konsole (czarne, z prawej, zwane réwniez
terminalem), tak jak na rysunku 10.



@ Replit - Laboratoria_1

Cc @

@ @ MatematykaDIaC5 / Laboratoria_1 @ Run » &7 Upgrade &+ Share  +

[ Files B® main-py =] Consale Shel
il examples

m Python 3.8.2 (default, Feb 26

Rysunek 10: Widok interpretera Pythona dostepnego na stronie https://repl.it

4 Udostepnianie wlasnego projektu

Jedna z funkcjonalnosci repl.it jest mozliwos¢ udostepniania kodu zrédtowego, wspotdzielenia go. Moze
to by¢ pomocne przy debugowaniu (znajdowaniu bledéw) w kodzie. Jedli bedziesz chcial udostepnié swoj
kod zZrodtowy, kliknij na Share w gérnym prawym rogu, tak jak jest pokazane na rysunku 11.
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12 print{i, end= *, ")
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15 print('")

Rysunek 11: Widok interpretera Pythona dostepnego na stronie https://repl.it z zaznaczonym przy-
ciskiem Share

Nastepnie wystarczy skopiowaé link zapraszajacy i przestaé¢ go prowadzacemu, tak jak na rysunku 12.
Druga mozliwoscig jest zaproszenie prowadzacego po nazwie uzytkownika, jesli ja znasz. Wtedy wystarczy
ja wpisa¢ w pole powyzej i kliknaé¢ Invite.
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Rysunek 12: Udostepnianie wlasnego kodu — kopiowanie linku zapraszajacego
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