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Uwaga (1): Informacje teoretyczne przydatne do wykonania zadan oraz linki do prezentacji wideo znaj-
dziesz w skrypcie wykltadowym. Gorgco zachecamy do korzystania z tych materialéw w trakcie rozwiagzy-
wania zadan.

Uwaga (2): Po skonczeniu zadania prosimy pokazaé rozwiazanie prowadzacemu - moze mie¢ on jakis
warto$ciowy komentarz dotyczacy tego rozwigzania.

| Zadanie 1.0.1 - |

Napisz funkcje przyjmujaca dwa argumenty - liczbe i napis. Funkcja ma wypisa¢ napis tyle razy ile
wynosi podana liczba.

,_[ Zadanie 1.0.2 — ]

Napisz funkcje podwojnie przyjmujaca napis i wypisujaca go powtarzajac kazdy znak nie bedacy
maly literg tacinska dwukrotnie. Np. dla ’Ala ma kota i PSA!!” funkcja powinna wypisaé: "AAla ma
kota i PPSSAA!.

Dodatkowo funkcja powinna policzy¢ i zwroci¢ liczbe matych liter w oryginalnym napisie.

Zadanie rozwiaz uzywajac C, nie C++. Dla ulatwienia przyjmij ze napis sktada si¢ tylko z znakéw
ASCII.

Wskazowka: malte litery tacinskie w kodowaniach ASCII, UTF-8 i wielu innych stanowiqg ciggly
zakres numeréw znakow.

,_[ Zadanie 1.0.3 — ]

Jezeli w zadaniu 1.0.2 obliczalte$ dtugosé napisu celem iteracji po jego elementach (np. uzyte$ funkeji
strlen) to rozwiaz to zadanie bez robienia tego (gdyz jest to zbedne i tylko spowalnia program).

,_[ Zadanie 1.0.4 — }

Korzystajac z rozwiazania zad. 1.0.2 napisz funkcje podwojnie_tablica przyjmujaca tablice napi-
sow oraz ilo$¢ jej elementow. Funkcja powinna wypisa¢ kazdy napis z tej tablicy powtarzajac kazda
malg litere dwukrotnie.

Wskazowka: Mozesz uzyé (wywolaé) funkcje podwo jnie z zadania 1.0.2 w tre$ci podwojnie_tabli-
ca.

,_[ Zadanie 2.0.1 ]

Zmodyfikuj program z zadania 1.0.3 tak aby funkcja korzystata z arytmetyki wskaznikowej, zamiast
iteracji po numerze znaku w napisie (petla ma korzystaé z wskaznikéw i ich poréwnywania, zamiast
operowania na numerze/indeksie znaku!).



http://ciekawi.icm.edu.pl/lpes/LPES_06-C_Cpp.pdf

| Zadanie 3.0.1 |

Napisz funkcje wypiszMape (szablon funkcji) ktéra wypisuje mape dowolnych typéw. Na przyktad
dla wywotania:

{"xy", 1.3}, {"qu", 16.3} };

std: :map<std::string, float> a = {
— { {1’ IlaH}’ {2, ”b”} }’

std: :map<int, std::string> b
wypiszMape (a) ;
wypiszMape (b) ;

Program powinien wypisac:
gqw = 16.3

xy » 1.3

1 - a

2-Db
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,_[ Zadanie 4.0.1 — ]

Zmodyfikuj rozwiazanie zadania 1.0.3 lub 2.0.1 tak aby poprawnie obstugiwato znaki kodowane jako
UTF8. Np. dla ’A—la ma oo kota i PSA!" funkcja powinna wypisaé¢: ’AA——la ma oooo kota i
PPSSAA!.

Wskazowka 1: Zobacz opis kodowania UTF-8 na https://en.wikipedia.org/wikt/UTF-8,
zauwaz zZe w bajtach stanowigcych kontynuacje znaku pierwsze dwa bity majg wartosé 10, natomiast
pierwszy bajt znaku nigdy nie ma takiej wartosci najstarszych bitow.

Wskazowka 2: Przy powtarzaniu znaku musisz wypisac wszystkie jego bajty i dopiero po tym powtorzyc
to wypisywanie.



https://en.wikipedia.org/wiki/UTF-8

,_[ Zadanie 4.0.2 ]

Napisz funkcje ktéra dla otrzymanej (w argumentach) tablicy liczb zmiennoprzecinkowych, utworzy
tablice w ktoérej kazdy element bedzie dwukrotnie wigkszy oraz zwroci sume wszystkich elementéw
oryginalnej tablicy. Funkcja nie powinna modyfikowaé¢ oryginalnej tablicy, a nowa tablice "zwracac¢”
poprzez argument do zaalokowanej wcze$niej tablicy w nim przekazanej. Zadanie rozwiaz uzywajac
C, nie C++.

Dla wywotania postaci:

#define daneLen 4

int main() {
float aldanelen] = {1.3, 3, 7.2, 13};
float b[danelen];
float s = podwojnie_tablica(a, danelen, b);
for (int i=0; i<danelen; ++i) {
printf ("%f ", blil);
+
printf ("\nsuma = %f\n", s);

Program powinien wypisac:

2.600000 6.000000 14.400000 26.000000
suma = 24.500000

,_[ Zadanie 4.0.3 ]

Zmodyfikuj rozwigzanie zadania 1.0.4 tak aby zamiast tablicy uzywaé listy (std::1list) i napisow
C++ (std::string).

,_[ Zadanie 4.0.4 ]

Korzystajac z metody sort typu std::1list napisz funkcje, ktéra posortuje otrzymang liste liczb
catkowitych i zwréci sume najmniejszego i najwickszego elementu.

,_[ Zadanie 4.0.5 ]

Napisz funkcje ktéra wypisze liczby z zakresu od 0 do 20 nie podzielne przez wartos¢ okreslona w
jej argumencie.

,_[ Zadanie 4.0.6 ]

Napisz funkcje, ktéra przyjmuje dwa argumenty: tablice C (czyli wskaznik na zerowy element) liczb
naturalnych i jej dtugo$é¢. Funkcja ma wypisa¢ kazdy element tablicy oraz zwickszy¢ o jeden wartosé
tego elementu w oryginalnej tablicy. Napisz dwa warianty tej funkcji:

a) operujacy arytmetyka wskaznikowa
b) operujacy tablicami (czyli uzywajacy operatora dostepu do elementu tablicy: [])




,_[ Zadanie 4.0.7 ]

Napisz funkcje z1icz ktora dla podanej listy napiséw policzy powtorzenia jej elementéw. Na przyktad
dla wywotania: std::list<std::string> 1 = {"AX", "B", "AX"}; zlicz(1l); program powi-
nien wypisac:

AX wystepuje 2 razy
B wystepuje 1 razy

Wskazowka: Uzyj mapy, w ktorej element bedzie stanowil klucz, a krotnosé jego wystgpien wartosé.
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