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Uwaga (1): Informacje teoretyczne przydatne do wykonania zadan oraz linki do prezentacji wideo znaj-
dziesz w skrypcie wykladowym. Gorgco zachecamy do korzystania z tych materialéw w trakcie rozwiazy-
wania zadan.

Uwaga (2): Po skonczeniu zadania prosimy pokazaé rozwiazanie prowadzacemu - moze mie¢ on jakis
warto$ciowy komentarz dotyczacy tego rozwigzania.

Zadanie 1.0.1 |

Napisz funkcje, ktora przyjmuje dwa argumenty i zwréci ich iloczyn (wynik mnozenia). Uzyj jej do
obliczenia (i wypisania z uzyciem print) wartosci kilku iloczynéw sum.

,_[ Zadanie 2.0.1 ]

Napisz funkcje, przyjmujaca dwa argumenty a i b, ktora obliczy i zwrdci sume liczb catkowitych
wiekszych od a i mniejszych od b.

| Zadanie 2.0.2 |

Rozwiaz zadanie 2.0.1 uzywajac petli while

,_[ Zadanie 2.0.3 ]

Napisz funkcje, ktora przyjmuje argument bedacy napisem i wypisuje go powtarzajac kazda mata
litere dwukrotnie. Np. dla 'Ala ma Kota' funkcja powinna wypisac:

Allaa mmaa Koottaa

,_[ Zadanie 2.0.4 ]

Napisz program dekodujacy napis kodowany w UTFS zakodowany przy pomocy base64 majacy po-
sta¢: b'UH10aGO9ulGplc3QgZmFgbnkg8J+Yjg==\n".

Wskazéwka: dane wejsciowe funkcji decode () musza by¢ typu "bytes”, mozna to uzyskaé¢ poprze-
dzajgc napis prefiksem b, tak jak powyzej.

,_[ Zadanie 3.0.1 ]

Napisz funkcje ktéra sprawdzi z uzyciem wyrazen regularnych czy dany napis konczy sie xyz.

,_[ Zadanie 3.0.2 ]

Napisz program przyjmujacy dwa argumenty z linii polecen — napis i liczbe. Program ma wypisaé
napis (pierwszy argument) tyle razy ile wynosi podana liczba (drugi argument). Program powinien
wypisa¢ komunikat dotyczacy uzycia gdy wywotany jest z niedostateczna iloscia argumentéw.



http://ciekawi.icm.edu.pl/lpes/LPES_02-Python_1.pdf

| Zadanie 3.0.3 |

Napisz funkcje, ktora sprawdzi czy podana liczba ma ustawiony bit numer 2 (ma on wartosé 1).
Wskazowka: pamietaj Ze bity w liczbie numerujemy od zera.

,_[ Zadanie 3.0.4 ]

Napisz funkcje, ktora zwrédcei podana liczbe z ustawionym bitem o podanym numerze. Na przyktad:
ustaw_bit (13, 1) powinno zwrdcié¢ 15.

Zadania dodatkowe

[ Zadanie 4.0.1 |

Korzystajac z metod typu napisowego napisz funkcje szukaj(napis, szukany), ktora wypisze
wszystkie pozycje na ktérych w napisie napis, znajduje sie podnapis przekazany w argumencie
szukany. Jezeli ciag szukany wystepuje kilka razy pod rzad powinny by¢ wypisane pozycje wszyst-
kich nie naktadajacych sie wystgpien. Przyktad uzycia:

>>> szukaj ("abbccbbbebbffbbgg", "bb'")
1

5

9

13

>>> szukaj ("abbccbbbbebbffbbgg", "bb")
1

5

7

10

14

,_[ Zadanie 4.0.2 ]

Uzywajac dwoch petli for, jedna wewnatrz drugiej, napisz program, ktéry wypisze na ekranie trojkqt
z tksow, taki jak ponizej:

X

XX

XXX
XXXX
XXXXX
XXXXXX
XXXXXXX

,_[ Zadanie 4.0.3 ]

Zmodyfikuj rozwiazanie zadania 4.0.2 tak aby korzystato tylko z jednej petli.

,_[ Zadanie 4.0.4 }

Zmodyfikuj rozwigzanie zadania 4.0.2 tak aby zamiast co najmniej jednej petli zastosowaé rekurencje.
Wskazowka: Funkcja rekurencyjna to funkcja, ktora wywoluje samq siebie (typowo ze zmodyfikowa-
nymi argumentams), dopoki zachodzi jakis ustalony warunek (typowo zaleiny od argumentdéw).




,_[ Zadanie 4.0.5 ]

Napisz funkcje spr, korzystajaca z dopasowywania wyrazen regularnych, ktéra sprawdzi czy podany
napis jest palindromem postaci aa. .aabb. .bbaa. .aa. Czyli czy sktada sie z ciggu liter a o dowolnej
dhugosci, nastepnie ciggu liter b i ponownie ciggu liter a o takiej samej dhugosci jak ten pierwszy.
Przyktady uzycia:

>>> spr("aaabba")
NIE

>>> spr("aaabbaaa")
TAK

>>> spr("aaabaaa")
TAK

,_[ Zadanie 4.0.6 ]

Napisz funkcje, przyjmujaca dwa argumenty a i b, ktéra bedzie realizowa¢ funkcje xor (zwrdci wartosé

a XOR b).
Wskazéwka: dla ulatwienia mozna przyjec Ze argumenty sq zawsze typu logicznego True/Fulse.

,_[ Zadanie 4.0.7 ]

Napisz funkcje ktéry wypisze liczby od 0 do 20 z pominigciem liczb podzielnych przez wartosé
okreslona w jej argumencie.

,_[ Zadanie 4.0.8 ]

Napisz funkcje toStr(liczba, podstawa), ktéra konwertuje podang liczbe do reprezentacji napi-
sowej w systemie o podanej podstawie.

Wskazéwka: do testowania poprawnosci dziatania mozesz uzy¢ funkcji int (napis, podstawa), mo-
zemy przyjac ze podstawa jest mniejsza od 37 tak aby starczytlo liter alfabetu tacinskiego.

© Matematyka dla Ciekawych Swiata, 2021-2023.
© Robert Ryszard Paciorek <rrp@opcode.eu.org>, 2021-2023.
Kopiowanie, modyfikowanie i redystrybucja dozwolone pod warunkiem zachowania informacji o autorach.



	Zadania dodatkowe

