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1 Zadania

Podobienistwo do zadan z poprzednich zaje¢ programistycznych jest zamierzone :-)

,_[ Zadanie 1.0.1 ]

Napisz funkcje przyjmujaca dwa argumenty - liczbe i napis. Funkcja ma wypisaé napis tyle razy ile
wynosi podana liczba.

,_[ Zadanie 1.0.2 ]

Napisz funkcje przyjmujaca napis i wypisujaca go powtarzajac kazda malta liter¢ dwukrotnie. Np.
dla "Ala ma kota i PSA’ funkcja powinna wypisa¢: ’Allaa mmaa kkoottaa ii PSA’. Zadanie rozwigz
uzywajac C, nie C++.

,_[ Zadanie 1.0.3 ]

Korzystajac z rozwiazania zad. 1.0.2 napisz funkcje przyjmujaca tablice napiséw i wypisujaca kazdy
napis z tej tablicy powtarzajac kazda malg litere dwukrotnie. Zadanie rozwiaz uzywajac C, nie C++.




,_[ Zadanie 1.0.4 ]

Napisz funkcje ktéra dla otrzymanej (w argumentach) tablicy liczb zmiennoprzecinkowych, utworzy
tablice w ktoérej kazdy element bedzie dwukrotnie wigkszy oraz zwroci sume wszystkich elementéw
oryginalnej tablicy. Funkcja nie powinna modyfikowaé¢ oryginalnej tablicy, a nowa tablice "zwracac¢”
poprzez argument do zaalokowanej wcze$niej tablicy w nim przekazanej. Zadanie rozwiaz uzywajac
C, nie C++.

Dla wywotania postaci:

#define danelen 4

int main() {
float aldanelen] = {1.3, 3, 7.2, 13%};
float b[danelen];
float s = podwojnie(a, danelLen, b);
for (int i=0; i<danelen; ++i) {

printf ("%f ", bl[il);

+
printf ("\nsuma = %f\n", s);

+

Program powinien wypisac:

2.600000 6.000000 14.400000 26.000000
suma = 26.000000

,_[ Zadanie 1.0.5 ]

Zmodyfikuj rozwigzanie zadania 1.0.3 tak aby zamiast tablicy uzywaé listy (std::1list) i napiséw
C++ (std::string).

,_[ Zadanie 1.0.6 ]

Korzystajac z metody sort typu std::1list napisz funkcje, ktora posortuje otrzymana liste liczb
catkowitych i zwrdci sume najmniejszego i najwiekszego elementu.

2 Praca domowa

2.1 Instrukcja wysytlania rozwigzan

Rozwiazania zadan domowych nalezy przesta¢ na adres ciekawi.pracownia®@icm.edu.pl wpisujac jako
temat wiadomosci g2.x PD6, gdzie x to numer grupy, np. g2.1 PD6 dla grupy nr. 1, itd. Zadania domowe

sa nie obowiazkowe, jednak zachecamy do ich robienia i wysylania rozwiazan (nawet niekompletnych).

Termin nadsytania zdan domowych to 2021-04-24 godzina 23%°. Jezeli wystale$ rozwiazania w terminie,
ale nie byty one w 100% poprawne i dostate$ od sprawdzajacego mozliwo$¢ wystania poprawki masz na to

dodatkowe 4 dni.

Na ten adres mozna takze nadsyta¢ ewentualne pytania do zadan (zaréwno domowych jak i innych
zamieszczonych w skrypcie), w tym wypadku takze prosimy o umieszczenie w temacie wiadomosci g2.x,

gdzie x to numer grupy.


ciekawi.pracownia@icm.edu.pl

2.2 Zadania domowe

Zadanie domowe 1 — 1pkt

Napisz funkcje ktora wypisze liczby z zakresu od 0 do 20 nie podzielne przez warto$¢ okreslong w
j€j argumencie.

Zadanie domowe 2 — 2pkt

Napisz funkcje, ktéra przyjmuje dwa argumenty: tablice C (czyli wskaznik na zerowy element) liczb
naturalnych i jej dtugo$é¢. Funkcja ma wypisa¢ kazdy element tablicy oraz zwiekszy¢ o jeden wartosé
tego elementu w oryginalnej tablicy. Napisz dwa warianty tej funkcji:

a) operujacy arytmetyka wskaznikowa

b) operujacy tablicami (czyli uzywajacy operatora dostepu do elementu tablicy: [])

Zadanie domowe 3 — 3pkt

Napisz funkcje z1icz ktora dla podanej listy napiséw policzy powtorzenia jej elementéw. Na przyktad
dla wywotania: std::list<std::string> 1 = {"AX", "B", "AX"}; zlicz(1l); program powi-
nien wypisac:

AX wystepuje 2 razy

B wystepuje 1 razy

Wskazowka: Uzyj mapy, w ktorej element bedzie stanowil klucz, a krotnosé jego wystgpien wartosé.
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