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algorytm wyszukiwania lokalnego - przyktad podstawowy
algorytm genetyczny

rdj czastek - inspiracja zachowaniem stada ptakéw, opis
algorytmu i implementacja dla wybranych problemoéw



Znajdowanie minimum funkcji

» funkcja/powierzchnia n-wymiarowa

> algorytm wyszukiwania lokalnego - przyktad podstawowy
» symulowane wyzarzanie - rézne schematy

» zawody dla dwuwymiarowe] funkcji

» funkcje trudniejsze - Rosenbrock, Rastrigin, dziedzina
[—5.12,5.12] dla kazdego z wymiaréw



Algorytm genetyczny - schemat ogdlny

> piszemy wektorowo

> inicjalizacja populacji

> petla az do osiggniecia optimum
1. rekombinacja

2. mutacje - 2 schematy
3. selekcja - stata liczba osobnikéw



Algorytm genetyczny - schemat ogdlny

Mutacja pierwszego typu - izotropowa

» o' = oexp(TN(0,1))
> Xpy1l = Xt + N(0,0'/)

> T =

Sl

> wiezy - 0/ <e¢g = o =¢p



Algorytm genetyczny - schemat ogdlny

Mutacja drugiego typu - anizootropowa

» o0 =o;exp(7'N(0,1) + 7N;(0,1))

> Xey1 = x¢ + N(0,0")
» = 1
T Vv2n
> T = 1
2y/n

> wiezy - 0l < €9 = 0l =¢p



Swarm optimization - idea

» inicjalizacja populacji - potozen i predkosci, i historii potozen
> petla az do osiagniecia optimum
1. oblicz globalne optimum i lokalne optima

2. oblicz predkosci
3. ustal nowe potozenia



Swarm optimization - algorytm, szczegoty

» ustali¢ predkos¢ maksymalng w kazdym z wymiaréw na np
5.12

> ustali¢ parametry c1, ¢ - z reguty s3 réwne 2 - odpowiadaja
sile przyciagania globalnego minimum i najlepszego jak dotad
znalezionego rozwigzania

» pbest - polozenie z najlepszym jak dotad wynikiem dla danej
czasteczki

> gbest - najlepsze pofozenie w danej iteracji

> liczenie predkosci -
v =v+ ¢;N(0, 1)(pbest — x) + c2N(0, 1)(gbest — x)

> aktualizacja pofozeh x¢11 =x+ v
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podsumowanie

» samodzielna praca i poszukiwanie wiedzy
» dowolny jezyk programowania

> podstawy optymalizacji



Particle Swarm
OpLimlisation




