Praca domowa po zajeciach nr 5

Czas na oddanie: 13 kwietnia 2014 r. 23:59.

rJ * Zadanie 1. Klasa Wartos¢

Stworz klase Wartos¢, ktéra przechowuje wartos¢ liczbowg, ktérag mozna wypisac, do
ktérej mozna co$ dodac i od ktérej mozna co$ odjac. Napisz odpowiednie metody.

rJ ** Zadanie 2. Klasa Osoba

Stworz klase Osoba z danymi: imie, nazwisko, pte¢, data urodzenia, metoda
przedstaw_sie, wypisujaca: ,Nazywam sie ... i mam ... lat”, metoda pomachaj wypisujaca:
»-.. macha do Ciebie” oraz metoda mrugnij wypisujaca: ,... mruga do Ciebie po raz
[pierwszy | drugi | trzeci | 4. | 5. | 6.itd.]”.

Stwdrz 3 osoby (czyli obiekty tej klasy), a nastepnie napisz program, w ktérym po kolei:

Pierwsza z nich przedstawi sie, a nastepnie pomacha.

Druga z nich najpierw dwa razy pomacha, a pdZniej sie przedstawi.

Trzecia mrugnie dwa razy, przedstawi sie, po czym pomacha i mrugnie jeszcze raz.
Druga osoba mrugnie raz.

Wszystkie trzy osoby pomachaja.

IJ *** Zadanie 3. Lista liczb

Stworz klase ListaLiczb, ktéra przechowuje liste liczb. Klasa udostepnia metody
zwracajace: Srednig arytmetyczng, sume liczb, liczbe elementéw, element maksymalny,
element minimalny, réZnice miedzy elementem maksymalnym, a minimalnym. Do listy
mozna doda¢ nowy element, mozna tez usung¢ element lub sprawdzi¢ czy element istnieje
na liscie.



