Praca domowa po zajeciach nr 2

Termin oddania: przed zaje¢ciami nr 3
* Zadanie 1. Silnia.

Napisz program (skrypt w pliku), ktory:
* poprosi uzytkownika o podanie liczby
* wypisze na ekranie iloczyn, ktory odpowiada silni z tej liczby
* anastgpnie wypisze znak rownosci 1 warto$¢ tej silni

Przyktadowy wydruk programu dla liczby 11:
1*2*3*4*5*x6*x7*8*9*10*11 = 39916800

Podpowied?: nalezy skorzystac¢ z petli ,, while”.

* Zadanie 2. Ping-pong.

Napisz program (skrypt w pliku), ktory wypisze liczby od 1 do 100, przy czym przy kazdej liczbie
podzielnej przez 3 napisze stowo: ,,ping”, przy kazdej podzielnej przez 5 napisze ,,pong”, a przy
kazdej liczbie podzielnej i przez 3, i przez 5, napisze stowo: ,,ping-pong” (juz bez ,,ping” i bez
»pong”).

Kazda liczba ma si¢ znalez¢ w osobnej linii. Sformatuj wys$wietlane napisy tak, by liczba ze
stowem ,,ping” pojawiata si¢ przy lewej krawedzi ekranu, liczba i ,,ping-pong” na $rodku, a liczba i
»pong” — wyraznie blizej prawej krawedzi. Przejrzyj wyniki dzialania programu.

Czy widzisz regularno$¢ wzoru? Skad ona si¢ bierze?

Podpowied?: przyjmijmy, ze ekran ma szerokos¢ 72 znakow. Aby wypisac 10 kolejnych znakow

spacji (puste miejsce), a nastepnie dowolny ciqg znakow, nalezy napisac:
print ' '*10 + 'tutaj znaki'

Teraz juz latwo mozna obliczy¢ ile spacji przed napisem ,,pong”, a ile przed napisem ,,ping-pong”,
musi znalez¢ sie na ekranie.

** Zadanie 3. Rozkfad na czynniki pierwsze.

Napisz program (skrypt w pliku), ktory:
* 0o poprosi uzytkownika o podanie liczby,
* wypisze tg liczbg, znak rownosci, a nastgpnie jej rozktad na czynniki pierwsze

Poprawnym rozwiazaniem dla liczby 120 bedzie zatem wydruk:
120=2%2*2*3*5

Zat6z, ze uzytkownik bedzie wpisywat tylko liczby, ale nie zaktadaj, ze bgda to zawsze liczby
poprawne. W przypadku wpisania liczby, ktérej nie da si¢ roztozy¢ na czynniki pierwsze niech
Twoj program wyswietli odpowiedni komunikat o btedzie.



Podpowied? 1: rozwiqzanie tego zadania wymaga uzycia listy dzielnikow:

for dzielnik in [2,3,5,7,11,13,......... ]1:
# tutaj algorytm sprawdzania czy dana liczba Jjest rzeczywiscie dzielnikiem

Dopuszczalne sq rowniez rozwiqzania (cho¢ co najwyzej za dwa punkty), w ktorych obstugiwanych
bedzie co najmniej dziesie¢ najmniejszych mozliwych czynnikow, a w niektorych przypadkach
program na ostatniej pozycji wyswietli niepodzielony iloczyn pewnej liczby nieobstugiwanych
czynnikow wraz z komentarzem:

74730 = 2*3*5*2491 (ostatnia liczba byé¢ moze wymaga dodatkowego dzielenia)
podczas gdy peten rozklad na czynniki ma postac:
74730 = 2*3*5%47*53

Podpowied?; 2: petla moze miec rowniez takq postac:

whi |l e True:
# tutaj kod al gorytnu
if warunek == True:

br eak
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