Pracownia komputerowa 6

Ostra zabawa.

Termin wystania: 22 Xl 2011 .
Adres: licealisci.pracownia@icm.edu.pl

Witajcie!

Proponujemy, zgodnie z zapowiedziami, rozszerzenie naszej gry. Rozszerzenie dotyczy dwéch
szczegobtéw:

1. Wystawiamy pionek tylko na rzut (0,0)
2. Wprowadzamy drugi pionek

Pierwsze rozszerzenie nie wprowadza wielu komplikacji, po prostu musimy doda¢ odpowiednig
instrukcje ‘jezeli’. Drugie rodzi juz pewne ktopoty:

1. Pionki nie moga stawac na jednym miejscu.

2. Gdy ruch dwoma pionkami jest mozliwy musimy decydowad, ktédrym sie ruszymy.

3. Gdy ruszymy sie jednym pionkiem drugi musi pozosta¢ w miejscu.
PROGRAMISTYCZNY WARSZTAT

Gtéwna zaleta tego zadania jest to, ze mozecie sprawdzi¢ samych siebie, czy czytelnie
napisaliscie poprzednig gre. Jesli tatwo bedzie Wam wprowadzi¢ rozszerzenia, znaczy to, ze
poprzednio spisaliscie sie na medal. Jesli bedziecie mieli drobne ktopoty zauwazcie, ze:

1. Sami pisaliscie ten program
2. Pisaliscie go niecate dwa tygodnie temu.
Co by byto gdyby:
1. Kto inny musiat poprawia¢ Wasz program (wiem, wiem, to juz nie Wasz problem)

2. Musielibyscie do niego wrécic¢ po p6t rocznej przerwie?

Pimpku, chodZ na spacer. Od dwéch
tygodni sleczysz tylko przed
komputerem i grasz w chinczyka!

Lubie gry, w ktérych zawsze
wygrywam.




