Pracownia komputerowa 5

Nie ma sukcesu bez niepowodzen.

Termin wystania: 8 Xl 2011 r.
Adres: licealisci.pracownia@icm.edu.pl
Temat: Pracownia 5 lub Pracownia 5 - pytanie

Witajcie ponownie!

Dzi§ zaczniemy kolejny duzy projekt: ,Chinczyk wektorowy”. Bedziemy tworzyli naszg
gre etapami, aby nie przerazita Was ilosc¢ instrukcji do napisania. Bedziemy poruszac¢
sie po ptaszczyznie 10x10 po liczbach catkowitych. Startujemy z punktu (0,0),
zamierzamy dojs¢ do punktu (10,10), bedziemy za$s rzucac¢ kostkg {0,1,2}x{0,1,2},
czyli mamy dziewie¢ mozliwych wynikow (0,0); (0,1); (0,2); (1,0);(1,1); (1,2); (2,0);
(2,1); (2,2). Za kazdym razem poruszamy sie o wyrzucony wektor (o ile ruch jest
mozliwy — nie wychodzimy poza plansze).

Zadanie: Nalezy stworzy¢ gre, ktora by realizowata te wymagania i na koniec
informowata, ze gra jest skonczona.

Zadanie dodatkowe: Napisac¢ kod (czyli instrukcje) czytelnie, z komentarzami (patrz
Programistyczny Warsztat).

Na razie gra obejmuje jednego zawodnika, sami wpadniecie na to, jak bedziemy jg
rozszerzac, ale o tym sza!

Pimpku, zagramy jeszcze jedng partie
k-wymiarowej hiperprzestrzennej wielokatowe;j
bitwy 7r-adycznej na sferze jednostkowej?

Moze tym razem w chinczyka?




PROGRAMISTYCZNY WARSZTAT

Oto przyktad wprowadzajacy:

Tak wygladata moja kolumna w pierwszej wersji gry:

=JEZELI($110=1;" ",JJEZELI(LUB($G10+$C11>10;$H10+$D11>10);G10;G10+C11))
Tak zas wyglagdata w wersji rozszerzonej:

=JEZELI(ORAZ($G11=0;$H11=0);JEZELI(ORAZ($C12=0;$D12=0):1;0);JEZELI($L1
1=1;" ";,JEZELI(LUB($G11+$C12>10;$G11+$C12=$J11;$H11+$D12>10;$H11+
$D12=$K11);G11;G11+C12)))

WyobrazZcie sobie, ze mielibyscie cos tu poprawic lub dopisa¢. Sprawa dodatkowo
komplikuje sie, gdy wracamy do programu napisanego pot roku wczesniej, gdy juz
nie pamietamy, co w ktérej kolumnie byto. Jeszcze trudniej jest w przypadku, gdy
wczytujemy sie w program napisany przez kogos innego.

Niezbedng umiejetnoscig w sztuce programowania jest umiejetnos¢ pisania
komentarzy do programu. Mogtoby to wygladac¢ tak:

=JEZELI($110=1 ‘warunek konca gry’;" " JEZELI(LUB($G10+$C11>10;$H10+
$D11>10) ‘sprawdzamy, czy ruch jest mozliwy’ ;G10 ‘zostajemy’ ;G10+C11
‘wykonujemy ruch’))

Od razu kod staje sie wtedy dla nas czytelniejszy. Jednakze w arkuszach
kalkulacyjnych nie da sie w tatwy sposéb dodawac¢ takich komentarzy do formut.
Mozemy jednak na kazdy szczegdét zagospodarowac sobie oddzielng kolumne.

Koniec gry Czy ruch na Czy ruch na | Czy ruch Wykonujemy
pierwszej wsp. drugiej wsp. | mozliwy? ruch:
mozliwy? mozliwy?

stak, gdy gra

sie skonczyta”

123
nie tak tak tak 123+2
nie tak nie nie 125+0

W takim przypadku, gdy zechcemy dodac¢ kolejny warunek bedziemy musieli
zmodyfikowac tylko niektore kolumny, nie bedziemy zas niepotrzebnie przegladac
dtugich i skomplikowanych formut. Pamietajcie, ze mozna pod tytutami kolumn
umieszczac¢ komentarze, co sie w tych kolumnach konkretnie dzieje.

Utatwi to takze nam, sprawdzajgcym, w udzieleniu Wam wskazéwek w wypadku
wystgpienia nieprawidtowosci.

Powodzenia!




