Pracownia komputerowa 1

Uczymy sie przez tworzenie'.

Termin wystania: do 10 X 2011 r.
Adres: licealisci.pracownia@icm.edu.pl

Czy zastanawialiscie sie kiedys, co czyni nasze gry ciekawymi? Dlaczego mate
dzieci chetniej graja z dorostymi w chinczyka niz w warcaby? Dlaczego nie ma state;j
strategii wygrywania w wojne? Tu odpowiedzig jest losowos¢. Ona sprawia, ze kazda
rozgrywka jest inna. Dlatego bedziemy potrzebowaé elementéw losowosci i naszych
grach. Na nasze szczescie generacja liczb losowych nalezy do podstawowych
instrukcji nawet takich programoéw jak arkusz kalkulacyjny (swojg drogg warto sie
zastanowic jak to mozliwe, aby na komputerze dziatajgcym w systemie zero-
jedynkowym wedtug Scisle okre$lonych schematow znalez¢ liczbg losowa).

Dzisiejsze zadanie ma charakter wprowadzajgcy. Naszym celem jest stworzenie

wynikow 10 kolejnych rzutow kostka.
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Bedziemy starali sie rozwijacC to zadanie na nastepnych zajeciach. Planujemy
wprowadzi¢ rywalizacje miedzy Pimpkiem a Komandorem Wydmuszkag (pozwolilismy
sobie przywota¢ naszych starych bohaterow).

Powodzenial

1 Motta dla naszych pracowni zaczerpneliSmy z o$miu regut nauczania stworzonych przez
Seymoura Paperta, dydaktyka, twérce jezyka programowania Logo.
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PROGRAMISTYCZNY WARSZTAT - SCIAGAWKA
=B2+1 wstawia liczbe o jeden wiekszg od liczby w komorce B2

=LOS() zwraca liczbe losowg z przedziatu [0,1). Zauwazmy, ze nie
mozemy osiggnac¢ jedynki.

=LOS()*(b-a)+a zwraca liczbe losowa z przedziatu [a,b)
=ZAOKR.DO.CALK(a) zaokragla liczbe w dét do liczby catkowite;j

=ZAOKR(a;b) zaokragla podanag liczbe (a) do okreslonej liczby (b) cyfr po
przecinku

=ZAOKR.DOL (a;b) zaokragla podanag liczbe (a) w dét do okreslonej liczby (b) cyfr po
przecinku

=ZAOKR.GORA(a;b) analogicznie

Uwaga: gdy liczba b jest zerem otrzymujemy zaokraglenie do liczb catkowitych. Co
sie stanie, gdy bedzie ujemna?

Oczywiscie formuty mozna taczyc¢:
=ZAOKR(D7;2) zaokragla liczbe z komérki D7 do czesci setnych
=ZAOKR(D7*3;2) zaokragla trzykrotnos¢ liczby z komorki D7 do czesci setnych

=ZAOKR(SUMA(D1:D9);0) zaokragla sume liczb z komérek D1-D9 do liczby
catkowitej

Uwaga 2: liczby losowe bedg sie zmieniaty wraz z kazdg operacja, jakg wykonamy
na arkusz.



